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Dere trenger en spillebrikke for hver deltaker, og en terning. Vinneren er den forste

pé toppen. Kast terningen etter tur og flytt fram antall felt som terningen viser.

Gront felt: Du klatrer opp til gverst pé taustigen.
Gult felt: Du sklir ned til halen pé slangen.

21: Du treffer den avskyelige snemannen Yeti, blir skremt og mé starte pa nytt. forut.no
52: Du treffer Omis, far hjelp av ham og gér rett til toppen!




